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Semillero “Pensamiento computacional, fortaleciendo las competencias para la resolucién de problemas”

2. DOCENTES RESPONSABLES

Lina Marcela Ocampo (docente tutor PTA)
Ruby Adriana Gutiérrez (docente tutor PTA)
Luz Patricia Zapata (coordinadora)

3. COORDINADOR PROYECTO

Lina Marcela Ocampo (docente tutor PTA)

4. DESCRIPCION DEL
PROYECTO

En un mundo cada vez mas digital y en constante cambio, la capacidad de resolver problemas de manera
eficiente se ha convertido en una competencia esencial para las nuevas generaciones. Durante varias
sesiones, este proyecto tiene como objetivo promover el desarrollo de habilidades clave para la
resolucion de problemas en los estudiantes, utilizando actividades ladicas que estimulan el aprendizaje
y la creatividad. Es en este contexto que adquiere especial relevancia el Pensamiento Computacional
(PC), una habilidad que, mas alla de ser exclusiva del &mbito tecnoldgico, se presenta como un enfoque
integral para abordar y descomponer problemas complejos en partes mas manejables. Tal como lo
define la investigacion actual, el Pensamiento Computacional es "un conjunto de habilidades de
resolucion de problemas que deben adquirir las nuevas generaciones de estudiantes”, proporcionando
herramientas cognitivas que pueden ser aplicadas en una amplia variedad de disciplinas y situaciones
cotidianas.

Este semillero esta disefiado con el propésito de fortalecer la competencia de resolucion de problemas
a través del Pensamiento Computacional en nifios de los grados tercero, cuarto y quinto que presentan
un desempefio bajo en el area de mateméticas. A través de actividades estructuradas y orientadas al
juego, los estudiantes desarrollaran un pensamiento légico, creativo y critico, capacitandolos no solo
para enfrentar desafios académicos, sino también para prepararse para un futuro en el que la habilidad
de resolver problemas de manera efectiva sera cada vez mas valorada. De esta manera, el semillero no
solo busca impartir conocimientos especificos, sino también motivar a los nifios a ver los problemas
como oportunidades para aprender y crecer.

5. SITUACION PROBLEMICA

En muchas instituciones educativas, se ha evidenciado que los estudiantes presentan bajos resultados
en el area de matematicas, particularmente en la competencia de resolucion de problemas. Este
problema se ha reflejado en evaluaciones a nivel nacional, donde un porcentaje significativo de
estudiantes no alcanza los niveles minimos esperados en estas habilidades.
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Diversos estudios sefialan que uno de los factores que contribuyen a esta situacion es la falta de
metodologias didacticas efectivas que integren estas competencias de manera contextualizada y
significativa para los estudiantes. Ademas, la ensefianza tradicional de las matematicas, enfocada
principalmente en la memorizacion y aplicacion mecanica de férmulas, limita el desarrollo del
pensamiento critico y la capacidad de los estudiantes para aplicar sus conocimientos en situaciones de
la vida real.

La relacion entre las matematicas y el pensamiento computacional es bidireccional. Por un lado, tener
conocimientos previos en matematicas es fundamental y facilita la comprension del pensamiento
computacional. Al mismo tiempo, el desarrollo de habilidades en pensamiento computacional puede
contribuir de manera significativa al aprendizaje y la mejora en matematicas (Duque, 2022).

En este contexto, el Pensamiento Computacional (PC) surge como una oportunidad valiosa para
fortalecer las competencias matematicas, especialmente la de resolucion de problemas. El PC, al
descomponer problemas complejos en partes mas manejables y promover un enfoque estructurado y
I6gico, permite a los estudiantes desarrollar habilidades analiticas que pueden aplicarse directamente
en matematicas. A través de actividades que combinan el juego, los estudiantes pueden mejorar su
capacidad para razonar, identificar patrones y encontrar soluciones efectivas, 1o que no solo enriquece
su aprendizaje matematico, sino que también les proporciona herramientas esenciales para enfrentar
desafios en diversas areas (Wing, 2006).

Por lo tanto, es crucial implementar estrategias pedagdgicas que integren el Pensamiento
Computacional para desarrollar competencias transversales en matematicas, como la comunicacion y
el razonamiento légico, que son fundamentales para la resolucién de problemas complejos.

6. OBJETIVOS

GENERAL:

Fortalecer la competencia de resolucion de problemas a través del pensamiento computacional en nifios
de los grados tercero, cuarto y quinto.

ESPECIFICOS:
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o Desarrollar habilidades de resolucion de problemas, mediante actividades ludicas basadas en el
Pensamiento Computacional en estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado.

e Fomentar el uso de conceptos computacionales en la resolucion de problemas, aplicando principios
del Pensamiento Computacional en situaciones practicas y cotidianas.

e Evaluar el impacto del Pensamiento Computacional en la mejora de las competencias de
razonamiento y resolucién de problemas, mediante la implementacién de actividades desconectadas
con los estudiantes de tercero, cuarto y quinto grado.

Los estudiantes que seran beneficiados a través de las actividades que se lleven a cabo en el semillero,
7. POBLACION BENEFICIARIA | son aquellos que presentan desempefio bajo en el area de matematicas de los grados tercero, cuarto y
guinto de la institucion.

Este semillero se fundamenta en las orientaciones curriculares dadas por el Ministerio de Educacion
de Colombia que se referencian a continuacion.

- Ley General de Educacién. Ministerio de Educacién Nacional. 1994

- Lineamientos curriculares para el area de matematicas. Ministerio de Educacion Nacional. 1998.

- Estandares Béasicos de Competencias. Ministerio de Educacién Nacional. 2006

- Derechos Basicos de Aprendizaje V2. Ministerio de Educacién Nacional. 2016

- Orientaciones para la articulacion del pensamiento computacional con el plan de estudios de
matematicas. Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, el Ministerio
de Educacién Nacional y el British Council. 2022

8. MARCO DE REFERECIA

El semillero se llevara a cabo entre los meses de agosto y octubre. A continuacién, se describen las
9. METODOLOGIA fases del proyecto:

Fase 1: Se realizara un diagnéstico de manera general a los estudiantes de grado tercero a quinto a
guienes sus acudientes firmen el consentimiento informado. El instrumento utilizado cuenta con
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propiedades psicométricas de valides y confiabilidad, ademas, se tiene permiso de la autora para su
uso.

Fase 2: Se realizaran 6 sesiones de trabajo con los estudiantes. En cada una de estas sesiones se
abordara un concepto computacional a través de actividades desconectadas, las cuales estan
planteadas a través de una situacién problema en la cual se utilizan una serie de instrucciones para
llegar a su solucién.

Fase 3: Se aplicara una prueba al finalizar las sesiones lo que permitira evaluar el impacto del
Pensamiento Computacional en la mejora de la competencia de resolucién de problemas.

En el marco de este proceso, el seguimiento se va a entender como “la recoleccién, analisis y
procesamiento de manera continua y sistematica de la informacién relevante sobre el avance y el logro
de los objetivos de una politica, programa o proyecto para la toma de decisiones, con base en una
comparacion entre los resultados esperados y el estado de avance de los mismos” (Fundacion Plan,
2008).

Por su parte, la evaluacion se entiende como un “proceso que procura determinar periédicamente y de
manera sistematica y objetiva, la relevancia, eficacia, eficiencia e impacto de un proyecto o programa,
a la luz de sus objetivos” (Mokate, 2000).

En este sentido, el seguimiento y la evaluacion contemplan procesos de descripcion, analisis e
interpretacion de la informacién obtenida en la implementacion.

10. METAS E INDICADORES

El 90% de los estudiantes con desempefios bajos en matematicas, participaran de las actividades
desarrolladas.

El 90% de los estudiantes participantes, mejoraran sus habilidades para resolver problemas.

11. EVALUACION Y
SEGUIMIENTO

En el marco de este proceso, el seguimiento se va a entender como “la recoleccion, analisis y
procesamiento de manera continua y sistematica de la informacioén relevante sobre el avance y el logro
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de los objetivos de una politica, programa o proyecto para la toma de decisiones, con base en una
comparacion entre los resultados esperados y el estado de avance de los mismos” (Fundacién Plan,
2008).

Por su parte, la evaluacién se entiende como un “proceso que procura determinar periédicamente y de
manera sistematica y objetiva, la relevancia, eficacia, eficiencia e impacto de un proyecto o programa,
a la luz de sus obijetivos” (Mokate, 2000).

En este sentido, el seguimiento y la evaluacion contemplan procesos de descripcion, andlisis e
interpretacion de la informacion obtenida en la implementacion.

12. IMPACTO ESCOLAR

Se beneficiara a los estudiantes de tercero a quinto que se encuentran con niveles de desempefio bajo
en matematicas.

13. APOYOS Y ALIANZAS

N/A

14. RECURSOS Y

Instrumento BCTt disefiado por Maria Zapata Caceres

PRESUPUESTO
PLAN DE ACCION
OBJETIVOS ACTIVIDADES RESPONSABLE PLAZO
INICIA TERMINA
Enviar consentimientos 05 de agosto 30 agosto

Desarrollar habilidades de
resolucion de problemas,
mediante actividades ludicas
basadas en el Pensamiento
Computacional en estudiantes de
tercero, cuarto y quinto grado.

informados a los acudientes

Lina Marcela  Ocampo

Aplicar instrumento de (docente tutor PTA)
evaluacion a los estudiantes
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Fomentar el uso de conceptos
computacionales en la resolucion

de problemas, aplicando
principios  del  Pensamiento
Computacional en situaciones

practicas y cotidianas.

Desarrollo de sesiones de
acompafiamiento de aula con
los estudiantes utilizando
actividades desconectadas:
Secuencias

Bucle simple

Bucle anidado

If-then

If-then-else

While

Lina  Marcela  Ocampo
(docente tutor PTA)
Ruby Adriana Gutiérrez

(docente tutor PTA)

02 de septiembre

10 de noviembre

Evaluar el impacto del
Pensamiento Computacional en
la mejora de las competencias de
razonamiento y resolucién de
problemas, mediante la
implementacién de actividades
desconectadas con los
estudiantes de tercero, cuarto y
quinto grado.

Aplicaciéon de instrumento de
salida con los estudiantes
participantes.

Analisis de la informacién

Socializaciéon de resultados

Lina  Marcela
(docente tutor PTA)

Ocampo

28 de octubre

16 de noviembre
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